
 



Пояснительная записка 

Программа по информатике для основной школы составлена в соответствии с: 

требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной  

программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и 

формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В 

ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным 

стандартом начального общего образования; учитываются возрастные  и психологические 

особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, 

учитываются межпредметные связи. 

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного 

материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы 

знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. 

Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по 

информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова;  издательство «БИНОМ. 

Лаборатория знаний»)
1
. 

 

Вклад учебного предмета в достижение целей основного                      общего образования 

 

Методологической основой федеральных государственных образовательных стандартов 

является системно-деятельностный подход, в рамках которого реализуются современные 

стратегии обучения, предполагающие использование информационных и коммуникационных 

технологий (ИКТ) в процессе изучения всех предметов, во внеурочной и внешкольной 

деятельности на протяжении всего периода обучения в школе. Организация учебно-

воспитательного процесса в современной информационно-образовательной среде является 

необходимым условием формирования информационной культуры современного школьника, 

достижения им ряда образовательных результатов,  прямо связанных с необходимостью 

использования информационных и коммуникационных технологий.  

Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же технологии, 

которую учащиеся применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само по себе с 

точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но и 

создают условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности и 

результативности. На протяжении всего периода существования школьного курса 

информатики преподавание этого предмета было тесно связано с информатизацией школьного 

образования: именно в рамках курса информатики школьники знакомились с теоретическими 

основами информационных технологий, овладевали практическими навыками использования 

средств ИКТ, которые потенциально могли применять при изучении других школьных 

предметов и в повседневной жизни. 

Термин «основная школа»  относится к двум различным  возрастным группам учащихся: 

к школьникам 10–12 лет и к школьникам 12–15 лет, которых принято называть подростками. В 

процессе обучения в 5–6 классах фактически происходит переход из начальной в основную 

школу; в 7 классе уже можно увидеть отчетливые различия учебной деятельности младших 

школьников и подростков.  
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 Полное описание УМК представлено в разделе программы «Материально-техническое и учебно-методическое 

обеспечение образовательного процесса». 



Изучение информатики в  7–9 классах вносит значительный вклад в достижение главных 

целей основного общего образования, способствуя: 

 формированию целостного мировоззрения,  соответствующего современному  уровню 

развития науки и общественной практики за счет развития представлений об информации как 

важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимания 

роли информационных процессов в современном мире;  

 совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков работы с 

информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, 

умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков 

самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, 

моделирования, исследовательской деятельности и т.д.); 

 воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации с учетом 

правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к продолжению 

образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 

 

Общая характеристика учебного предмета 

 

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания 

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их 

автоматизации. 

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и 

использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее 

значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, 

физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного 

мировоззрения.  

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, 

причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие 

предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные 

обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного 

процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, 

становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на 

формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода 

становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных 

результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными 

результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость 

окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, 

обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых 

технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро 

наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, 

формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их 

ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на 

изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, 



развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный 

потенциал этого курса. 

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, 

который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение 

информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе 

учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального 

образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, 

достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они 

закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при 

изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного 

применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, 

интерпретацию и обобщение этого опыта.  

 

Личностные, метапредметные и предметные результаты  

освоения информатики 

 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 

ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, 

самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной 

деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении 

информатики в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 

информации;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми 

в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, 

творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной 

эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких 

или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках 

образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными 

метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 



 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать 

основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные 

связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и 

по аналогии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить 

свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать 

правильность выполнения учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-

графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 

информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, 

графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из 

одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления 

информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели 

объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного 

информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация 

изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических 

объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и 

использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; 

поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения 

учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности 

по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению 

в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 

мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 

научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с 

федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные 

предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 

развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

алгоритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 



конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков 

программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, 

условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права. 

 
Система оценки результатов 

 Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как 

отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.  

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. 

Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными 

контрольными или тестовых заданиями. 

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой 

аттестации учащихся  
При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых 

соотношений:  

 50-70% — «3»;  

 71-85% — «4»;  

 86-100% — «5».  

По усмотрению учителя эти требования могут быть снижены. Особенно внимательно следует 

относиться к «пограничным» ситуациям, когда один балл определяет «судьбу» оценки, а 

иногда и ученика. В таких случаях следует внимательно проанализировать ошибочные ответы 

и, по возможности, принять решение в пользу ученика. Важно создать обстановку 

взаимопонимания и сотрудничества, сняв излишнее эмоциональное напряжение, возникающее 

во время тестирования. 

При выполнении практической работы и контрольной работы:  
Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется 

программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения 

учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.  

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.  

• грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;  

• погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о  

нечетком представлении рассматриваемого объекта;  

• недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания 

определенные программой обучения;  

• мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла 

ответа или решения, случайные описки и т.п.  

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный 

минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся 

определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на 

себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).  

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях 

выставляете отметка:  

 «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких 

погрешностей;  



 «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:  

 «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;  

 «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет 

обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного 

материала):  

 «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.  

 

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей 

устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение 

проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на 

сложных понятиях, явлениях, процессе.  

Оценка устных ответов учащихся  
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:  

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;  

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно 

используя терминологию информатики как учебной дисциплины;  

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;  

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;  

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность 

и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;  

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, 

которые ученик легко исправил по замечанию учителя.  

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на 

отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:  

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по 

замечанию учителя:  

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в 

выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.  

Отметка «3» ставится в следующих случаях:  

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее 

понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения 

программного материала определенные настоящей программой;  

Отметка «2» ставится в следующих случаях:  

- не раскрыто основное содержание учебного материала;  

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной 

части учебного материала;  

- допущены ошибки в определении понятий,  при использовании специальной терминологии, в 

рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов 

учителя.  

Отметка «1» ставится в следующих случаях:  

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;  

- не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу; 

- отказался отвечать не вопросы учителя 

 

 

 

 

 

 

 
 
 



Приложения 

Проверочная работа №1 «Информация и информационные процессы» 

 

Вариант 1  
Задание 1.  
Какое из следующих утверждений точнее всего раскрывает смысл понятия «информация» 
с обыденной точки зрения?  
а) последовательность знаков некоторого 
алфавита б) книжный фонд библиотеки  
в) сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые 
человеком непосредственно или с помощью специальных устройств г) сведения, содержащиеся 
в научных теориях  
Задание 2. 
Дискретным называют сигнал:  
а) принимающий конечное число определённых значений 

б) непрерывно изменяющийся во времени  
в) который можно декодировать 

г) несущий какую-либо информацию  
Задание 3. 
Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют:  
а) полезной 

б) актуальной  
в) достоверной 

г) объективной  
Задание 4.  
Известно, что наибольший объём информации физически здоровый человек получает 
при помощи: 

а) органов слуха  
б) органов зрения 

в) органов осязания  
г) органов обоняния 

д) вкусовых рецепторов  
Задание 5. 
Укажите «лишний» объект с точки зрения вида письменности:  
а) русский язык 

б) английский язык  
в) китайский язык 

г) французский язык  
Задание 6. 
По форме представления информацию можно условно разделить на следующие виды:  
а) математическую, биологическую, медицинскую, психологическую и пр. 

б) знаковую и образную  
в) обыденную, научную, производственную, управленческую 

г) визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую  
Задание 7. 

Дискретизация информации - это:  
а) физический процесс, изменяющийся во времени 

б) количественная характеристика сигнала 

в) процесс преобразования информации из непрерывной формы в дискретную 



г) процесс преобразования информации из дискретной формы в непрерывную  
Задание 8. 

Дайте самый полный ответ. 

При двоичном кодировании используется алфавит, состоящий из:  
а) 0 и 1 

б) слов ДА и НЕТ  
в) знаков + и - 

г) любых двух символов  
Задание 9.  
В какой строке единицы измерения информации расположены по 

возрастанию? а) гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит б) бит, байт, мегабайт, 

килобайт, гигабайт в) байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт г) бит, байт, 

килобайт, мегабайт, гигабайт 

 

Задание 10.  
Объём сообщения равен 11 Кбайт. Сообщение содержит 11 264 символа. Какова 
мощность алфавита, с помощью которого записано сообщение?  
а) 64 

б)128 

в) 256 

г) 512  
Задание 11.  
Дан текст из 600 символов. Известно, что символы берутся из таблицы размером 16 х 32. 
Определите информационный объём текста в битах.  
а) 1000 

б) 2400 

в) 3600 

г) 5400 

Задание 12.  
Два текста содержат одинаковое количество символов. Первый текст составлен из символов 
алфавита мощностью 16, а второй текст - из символов алфавита мощностью 256. Во сколько 
раз количество информации во втором тексте больше, чем в первом?  
а) 12 
б) 2 
в) 24 
г) 4  
Задание 13. 
Информационные процессы — это:  
а) процессы строительства зданий и сооружений 

б) процессы химической и механической очистки воды  
в) процессы сбора, хранения, обработки, поиска и передачи информации 
г) процессы производства электроэнергии  
Задание 14. 
В какой строке верно представлена схема передачи информации?  
а) источник → кодирующее устройство → декодирующее устройство → приёмник 

б) источник → кодирующее устройство → канал связи → декодирующее устройство →  
приёмник 

в) источник → кодирующее устройство → помехи → декодирующее устройство → приёмник  
г) источник → декодирующее устройство → канал связи → кодирующее устройство 
→ приёмник  
Задание 15. 
Поисковой системой НЕ является: 

а) Google  
б) FireFox 

в) Rambler  
г) Яндекс 



Проверочная работа №1 «Информация и информационные процессы» Вариант 2  
Задание 1. 
Непрерывным называют сигнал:  
а) принимающий конечное число определённых 

значений б) непрерывно изменяющийся во времени в) 
несущий текстовую информацию г) несущий какую-либо 
информацию  
Задание 2. 
Информацию, не зависящую от личного мнения или суждения, называют:  
а) понятной 

б) актуальной  
в) объективной 

г) полезной  
Задание 3. 
По способу восприятия человеком различают следующие виды информации:  
а) текстовую, числовую, графическую, табличную и пр.  
б) научную, социальную, политическую, экономическую, религиозную и 
пр. в) обыденную, производственную, техническую, управленческую г) 
визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую  
Задание 4. 
Укажите «лишний» объект с точки зрения соглашения о смысле используемых знаков:  
а) буквы 

б) дорожные знаки  
в) цифры 

г) нотные знаки  
Задание 5.  
К формальным языкам можно отнести: 

а) русский язык б) латынь в) 

китайский язык 
 
г) французский язык  
Задание 6. 
Дискретизация информации - это:  
а) физический процесс, изменяющийся во времени 

б) количественная характеристика сигнала  
в) процесс преобразования информации из непрерывной формы в дискретную г) 

процесс преобразования информации из дискретной формы в непрерывную 

Задание 7.  
Таблица символов состоит из 8 столбцов и 4 строк. Какое количество битов потребуется 
для кодирования одного символа?  
а) 4 

б) 5 

в) 6 

г) 7 

Задание 8.  
В какой строке единицы измерения информации расположены по возрастанию? 

а) гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит б) бит, байт, мегабайт, килобайт, 

гигабайт в) бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт г) байт, бит, килобайт, 

мегабайт, гигабайт 
 

Задание 9.  
Объём сообщения равен 11 Кбайт. Сообщение содержит 22 528 символов. Какова мощность 
алфавита, с помощью которого записано сообщение?  
а) 64 
б)128 
в) 256 



г) 16  
Задание 10. 

Дан текст из 700 символов. Известно, что символы берутся из таблицы размером 8 х 32. 

Определите информационный объём текста в битах.  
а) 1000 

б) 2400  
в) 3600 

г) 5600  
Задание 11.  
Два текста содержат одинаковое количество символов. Первый текст составлен из символов 
алфавита мощностью 32, а второй текст - из символов алфавита мощностью 1024. Во сколько раз 
количество информации во втором тексте больше, чем в первом?  
а) 12 

б) 2  
в) 24 

г) 4  
Задание 12. 
Под носителем информации принято подразумевать:  
а) линию связи 

б) сеть Интернет  
в) компьютер  
г) материальный объект, на котором можно тем или иным способом зафиксировать информацию 

Задание 13.  
Какое из следующих утверждений точнее всего раскрывает смысл понятия «информация» с 
обыденной точки зрения?  
а) последовательность знаков некоторого алфавита 
б) книжный фонд библиотеки  
в) сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые человеком 
непосредственно или с помощью специальных устройств г) сведения, содержащиеся в научных 
теориях  
Задание 14. 

Информацию, взятую из надежного источника, называют:  
а) полезной 

б) актуальной  
в) достоверной 

г) объективной  
Задание 15. 

Дискретным называют сигнал:  
а) принимающий конечное число определённых значений 

б) непрерывно изменяющийся во времени  
в) который можно декодировать 

г) несущий какую-либо информацию 
 

 

Проверочная работа №1 «Информация и информационные процессы» 

Ответы. 

 

Вариант 1 
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Проверочная работа № 2  
по теме: «Компьютер как универсальное устройство для обработки информации»  

Вариант 1 

1. Байт – это:  
а) Единица количества информации, изображаемая 0 или 1 

б) Средство изменить буквы в ОЗУ  
в) Последовательность из восьми бит 

г) Комбинация четырех шестнадцатеричных цифр  
д) Максимальная единица измерения количества информации  
2. К расширениям графических файлов можно 
отнести: а) txt , doc, dot  
б) bas, pas, cal в) 
exe, com, bat г) 
sys, bak  
д) gif, bmp, jpg  
3. К расширениям готовых к исполнению программ можно 
отнести: а) txt , doc, dot  
б) bas, pas, cal в) 
exe, com, bat г) sys, 
bak  
д) gif, bmp, j  
4. Верное высказывание: 
а) Принтер – устройство кодирования 

б) Клавиатура – устройство ввода  
в) Монитор – устройство ввода 

г) CD- ROM – устройство кодирования информации  
5. Минимально необходимый набор устройств для работы компьютера 

содержит: а) Принтер, системный блок, клавиатура б) Системный блок, монитор, 

клавиатура в) Процессор, мышь, монитор г) Принтер, винчестер, монитор, мышь 
 

 

6. Манипулятор «мышь» это устройство: 
а) Вывода 

б) Ввода  
в) Считывания информации 

г) Сканирования информации  
д) Хранения информации  
7. Постоянное запоминающее устройство служит для: 
а) хранения программы пользователя во время работы б) 
записи особо ценных прикладных программ в) хранения 
постоянно используемых программ  
г) хранение программ начальной загрузки компьютера и тестирование его узлов д) 
постоянного хранения особо ценных документов  
8. При отключении компьютера информация стирается 
а) из оперативной памяти 

б) из ПЗУ  
в) на магнитном диске 

г) на компакт-диске  
9. Какое действие не рекомендуется производить при включенном компьютере? 

а) вставлять/вынимать дискету б) отключать/подключать внешние устройства 
 
в)  перезагружать компьютер, нажимая на кнопку RESET 

г)  перезагружать компьютер, нажимая на клавиши CTRL – ALT – DEL  
10. Полный путь файлу: c:\books\raskaz.txt. Каково имя файла? 
а) books\raskaz 



б) raskaz.txt 

в) books\raskaz.txt  
г) txt  
11. Чему равен 1 

Мбайт? а) 1000000 бит б) 
1000000 байт в) 1024 

Кбайт г) 1024 байт  
12. В текстовом редакторе выполнение операции Копирование становится 
возможным после… 

а) установки курсора в определенное положение 

б) сохранения файла  
в) распечатки файла 

г) выделения фрагмента текста  
13. В целях сохранения информации CD-ROM диски необходимо оберегать 

от… а) холода б) загрязнения 
 
в)  магнитных полей  
г)  перепадов атмосферного давления  
14. Заражение компьютерными вирусами может произойти в процессе ... 

а) работы с файлами 

б) форматирования диска  
в) выключения компьютера 

г) печати на принтере  
15. Как происходит заражение «почтовым» вирусом?  
а) при открытии зараженного файла, присланного с письмом по e-mail б) 
при подключении к почтовому серверу  
в) при подключении к web-серверу, зараженному «почтовым» вирусом г) 
при получении с письмом, присланном по e-mail, зараженного файла  
16. Компьютерным вирусом является ... 

а) программа проверки и лечения дисков; 

б) любая программа, созданная на языках низкого уровня;  
в) программа, скопированная с плохо отформатированной дискеты;  
г) специальная программа небольшого размера, которая может приписывать себя к 
другим программам, она обладает способностью "размножаться;  
17. Какие профилактические меры защиты от компьютерных вирусов вы знаете? 
 

 

Проверочная работа № 2 

по теме: «Компьютер как универсальное устройство для обработки информации»  
Вариант 2 

1. Найдите ошибку. Файл – это: 
а) Любая информация, записанная на технические носители под определенным именем 

б) Программа, записанная на диск  
в) Документ, записанный на диск 

г) Любая информация, записанная в оперативной памяти компьютера  
2. К расширениям текстовых файлов можно отнести: 
а) txt , doc, dot  
б) bas, pas, cal в) 
exe, com, bat г) 
sys, bak  
д) gif, bmp, jpg  
3. К расширениям готовых к исполнению программ можно 
отнести: а) txt , doc, dot  
б) bas, pas, cal в) 

exe, com, bat 



г) sys, bak 

д) gif, bmp, jpg  
4. Верное высказывание: 
а) Принтер – устройство ввода/вывода  
б) CD- ROM – устройство вывода  
в) Компакт-диск – устройство для хранения информации г) 
Клавиатура устройство ввода/вывода д) Монитор – 
устройство ввода  
5. Об оперативной памяти компьютера можно сказать:  
а) Сохраняется при выключении ПК б) 
Очищается при выключении ПК  
в) Это – память, которая используется для ускорения работы ПК г) 
Участок памяти, где находится операционная система  
6. Компьютер это -  
а) электронное вычислительное устройство для обработки чисел б) 
устройство для хранения информации любого вида  
в) многофункциональное электронное устройство для работы с информацией г) 
устройство для обработки аналоговых сигналов  
7. Хранение информации на внешних носителях отличается от хранения информации в 

оперативной памяти а) тем, что на внешних носителях информация может хранится после 

отключения питания компьютера 
 
б) объемом хранения информации 

в) возможность защиты информации  
г) способами доступа к хранимой информации  
8. Файл - это 
а) элементарная информационная единица, содержащая последовательность байтов и 

имеющая уникальное имя  
б) объект, характеризующихся именем, значением и типом 

в) совокупность индексированных переменных  
г) совокупность фактов и правил  
9. Расширение файла, как правило, характеризует:  
а) время создания файла б) 
объем файла  
в) место, занимаемое файлом на диске  
г) тип информации, содержащейся в файле д) 
место создания файла  
10. Задан полный путь к файлу C:\DOC\PROBA.TXT Каково полное имя файла?  
а) C:\DOC\PROBA.TXT б) 
PROBA.TXT  
в) DOC\PROBA.TXT г) 
TXT  
11. Чему равен 1 Мбайт? 
а) 1000000 бит  
б) 1000000 байт 

в) 1024 Кбайт  
г) 1024  байт  
12. К основным операциям, возможным в графическом редакторе, 

относятся… а) линия, круг, прямоугольник б) карандаш, кисть, ластик 

 
в) выделение, копирование, вставка г) 
наборы цветов (палитра)  
13. В целях сохранения информации CD-ROM диски необходимо оберегать от… 

а) холода б) загрязнения 
 
в)  магнитных полей 

г)  перепадов атмосферного давления 



14. Что необходимо иметь для проверки на вирус жесткого диска 

а) защищенную программу б) загрузочную программу 
 
в)  файл с антивирусной программой  
г)  антивирусную программу, установленную на компьютер  
15. Как вирус может появиться в компьютере? 
а) при работе компьютера в сети; 

б) при решении математической задачи;  
в) при работе с макросами; 

г) самопроизвольно;  
16. Заражению компьютерными вирусами могут подвергнуться ... 
а)  графические файлы  
б) программы и документы в) 
звуковые файлы г) видеофайлы  
17. Что такое антивирусная программа: 

 

Проверочная работа №2 «Компьютер как универсальное устройство для обработки 

информации» 

Ответы.  
Вариант 1 

№ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

 в д в б б б г а б б в г б а а г 

        Вариант 2       

№ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

 г а в в б в а б г а в в б г а б 

 
 
 
 

Проверочная работа №3 «Обработка графической информации»  
Тест, Информатика 7 класс Босова  

1. К устройствам ввода графической информации относится: 

а) принтер б) монитор в) мышь г) видеокарта 
 
 
 
 
2. К устройствам вывода графической информации относится: 

а) сканер б) монитор в) джойстик 
 

 

г) графический редактор  
3. Наименьшим элементом изображения на графическом экране 

является: а) курсор б) символ в) пиксель г) линия 
 
 
 
 
4. Пространственное разрешение монитора определяется как: 

а) количество строк на экране  
б) количество пикселей в строке 

в) размер видеопамяти  
г) произведение количества строк изображения на количество точек в строке  
5. Цвет пикселя на экране монитора формируется из следующих базовых цветов: 

а) красного, синего, зелёного б) красного, жёлтого, синего 
 
в) жёлтого, голубого, пурпурного 



г) красного, оранжевого, жёлтого, зелёного, голубого, синего, фиолетового  
6. Глубина цвета — это количество: 
а) цветов в палитре  
б) битов, которые используются для кодирования цвета одного пикселя в) 

базовых цветов г) пикселей изображения 
 
7. Видеопамять предназначена для: 

а) хранения информации о цвете каждого пикселя экрана монитора  
б) хранения информации о количестве пикселей на экране монитора 

в) постоянного хранения графической информации  
г) вывода графической информации на экран монитора  
8. Графическим объектом не 

является: а) рисунок б) текст письма 

в) схема г) чертёж 
 

 

9. Графический редактор — это:  
а) устройство для создания и редактирования рисунков 

б) программа для создания и редактирования текстовых изображений  
в) устройство для печати рисунков на бумаге 

г) программа для создания и редактирования рисунков  
10. Достоинство растрового изображения: 
а) чёткие и ясные контуры б) небольшой 
размер файлов в) точность цветопередачи  
г) возможность масштабирования без потери качества 

11. Векторные изображения строятся из:  
а) отдельных пикселей 

б) графических примитивов  
в) фрагментов готовых изображений 

г) отрезков и прямоугольников  
12. Растровым графическим редактором НЕ является:  
а) Gimp б) 

Paint 

в) Adobe Photoshop  
г) CorelDraw  
13. Несжатое растровое изображение размером 64 х 512 пикселей занимает 32 Кб 
памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?  
а) 8 б) 16 

в) 24  
г) 256  
14. Некое растровое изображение было сохранено в файле p1.bmp как 24-разрядный рисунок. 
Во сколько раз будет меньше информационный объём файла p2.bmp, если в нём это же 
изображение сохранить как 16-цветный рисунок?  
а) 1,5 б) 6 в) 

8 

г) размер файла не изменится  
15. Сканируется цветное изображение размером 25 х 30 см. Разрешающая способность сканера  
300 х 300 dpi, глубина цвета — 3 байта. Какой информационный объём будет 
иметь полученный графический файл?  
а) примерно 30 Мб б) 

примерно 30 Кб в) около 

200 Мб г) примерно 10 Мб 

16. Рассчитайте объём видеопамяти, необходимой для хранения графического изображения, 



занимающего весь экран монитора с разрешением 1280 х 1024 и палитрой из 65 536 цветов.  
а) 2560 битов  
б) 2,5 Кб  
в) 2,5 Мб  
г) 256 Мб 
 

 

Проверочная работа №3 «Обработка графической информации» 

Ответы. 

1-в, 2-б, 3-в, 4-г, 5-а, 6-б, 7-а, 8-б, 9-г, 10-в, 11-б, 12-г, 13-г, 14-б, 15-а, 16-в. 
 

 

Проверочная работа №4 по теме «Обработка текстовой информации» 

Вариант I.  
В заданиях группы А выбрать только один 
ответ. А1. Текстовый редактор – это приложение  
1) для создания мультимедийных документов;  
2) для создания, редактирования и форматирования текстовой информации;  
3) для обработки изображений в процессе создания доклада.  
А2. Текстовая информация-это 

1) информация, представленная в форме письменного текста;  
2) рисунки схемы, графики;  
3) полный набор букв алфавита.  
А3. Какие операции выполняют при редактировании текста? 

1) Совершают операции по оформлению текста.  
2) Просматривают текст, исправляют ошибки, вносят изменения.  
3) Выводят текст на печать.  
А4. Какие из перечисленных ниже расширений соответствуют текстовому файлу? 

1) exe., com., bat;  
2) gif., bmp., jpg;  
3) txt., doc., rtf.  
А5. Какую программу нужно выбирать для обработки текстовой информации? 

1) MS Excel;  
2) MS Word;  
3) Paint.  
А6. Гипертекст – это… 

1) очень большой текст;  
2) текст, в котором используется шрифт большого размера;  
3) это текст, организованный так, что его можно просматривать в 
последовательности смысловых связей между его отдельными фрагментами.  
А7. При задании параметров страницы в текстовом редакторе устанавливаются: 

1) гарнитура, начертание, размер;  
2) поля, ориентация; 

3) отступ, интервал.  
В заданиях группы Б представить решение задачи, дать полный ответ на 

поставленный вопрос.  
Б1. Заполните пропуск в ряду: 

Символ- … - строка – абзац.  
Б2. Как называется процесс изменения внешнего вида текста? 

Б3. Установите соответствие:  

1) Программа оптического распознавания А) Promt 

 документов.  

2) Компьютерный словарь. Б) Abbyy Fine Reader 

3) Программа для редактирования В) «Руки солиста» 

 текстов.  

4) Программа для формирования навыков Г) MS Word 

 печати.  



Б4. Установите соответствие: 

1) Таблица А) Объект текста, используемый для указания нескольких 

  элементов. 

2) Маркированный список Б) Объект текста, используемый для наглядного 

  представления информации. 

3) Нумерованный список В) Объект текста, используемый для указания нескольких 

  элементов в определенном порядке. 

 Проверочная работа №4 по теме «Обработка текстовой информации» 

  Вариант 2. 

 

В заданиях группы А выбрать только один ответ. 

А1. Для создания, редактирования и форматирования текстовой информации необходим 

1) графический редактор; 

2) принтер;  
3) текстовый редактор.  
А2. Основные объекты текстового документа – это 

1) символ, слово, строка, абзац;  
2) шрифт, формат, курсор;  
3) буквы, рисунки, знаки.  
А3. Какие операции выполняют при форматировании текста? 

1) Совершают операции по оформлению текста.  
2) Просматривают текст, исправляют ошибки, вносят изменения. 

3) Выводят текст на печать.  
А4. К приложениям для обработки текстовой информации можно отнести: 

1) MS Excel, Super Calc;  
2) Word Pad, MS Word, Star Office Writer; 

3) Pascal, Basic.  
А5. Выбери из списка файл с текстовой информацией. 
1) Proba.ppt;  
2) Proba.bmp; 

3) Proba.doc.  
А6. Текст, организованный так, что его можно просматривать в последовательности 

смысловых связей между его отдельными фрагментами, называют – 

1) ссылка; 

2) закладка;  
3) гипертекст.  
А7. При задании параметров абзаца в текстовом редакторе устанавливаются: 

1) гарнитура, начертание, размер;  
2) поля, ориентация;  
3) отступ, интервал.  
В заданиях группы Б представить решение задачи, дать полный ответ на 

поставленный вопрос.  
Б1. Заполните пропуск в ряду: 
Символ- слово-…-абзац.  
Б2. Как называется процесс исправления ошибок в тексте? 

Б3. Установите соответствие:  

1) Программа оптического распознавания А) «Руки солиста» 

 документов.  

2) Компьютерный словарь. Б) Abbyy Fine Reader 

3) Программа для редактирования В) Promt 

 текстов.  

4) Программа для формирования навыков Г) Word Pad 

 печати.   
Б4. Установите соответствие:  
1) Таблица А) Объект текста, используемый для указания нескольких элементов в 
определенном 



           порядке.           
 

2) Маркированный список     Б) Объект текста, используемый для    
 

           наглядного представления информации. 
 

3) Нумерованный список     В) Объект текста, используемый для указания 
 

           нескольких элементов.       
 

   Проверочная работа №4 по теме «Обработка текстовой информации»    
 

         Ответы:           
 

                    
 

 Вар  А1 А2  А3   А4  А5  А6  А7  
 

  I  2  1 2  3   2  3   2   
 

 II  3  1 1  2   3  3   3   
 

                   
 

   Вар  Б1     Б2   Б3    Б4  
 

             1) Б  
1) Б 

   
 

             
2) А 

    
 

   
I 

 
слово 

 
форматирование 

  
2) А 

   
 

      
3) Г 

    
 

              
3) В 

   
 

             
4) В 

    
 

                   
 

             1) Б  
1) Б 

   
 

             2) В 
    

 

   II 
 строка 

 редактирование 
  2) В 

   
 

      3) Г 
    

 

              
3) А 

   
 

             
4) А 

    
 

                   
 

 Критерии оценок:                 
 

 А1-А7  по 1 балу за верный ответ.                
 

 Б1-Б4   по 2 бала за верный ответ.                
 

«5» - 15-14 балов,                 
 

«4» - 13-10 балов,                 
 

«3» - 9-7 балов.                 
 

 

 

Темы исследовательских работ 

1. Рефераты: «Назначение и устройство компьютера» 

«Носители и устройства внешней памяти компьютера»  
«Как устроен персональный компьютер. Основные характеристики» 
«Программное обеспечение компьютера» «Компьютерные вирусы и борьба 
с ними» «Компьютерная графика» 

2. Проект – презентация «Я и К
о
»: а) «Я и моя семья»; 

б) «Я и мои увлечения»;  
в) «Я и мои друзья»; 

г) «Я и окружающий мир»;  
д) свободная тема 

  



 

 

  



 

№ 

уро

ка 

Тема 

раздела, 

глава 

Тема урока Основное содержание Основной вид учебной деятельности Неде

ля 

1 

 

Глава 1. 

«Информац

ия и 

информаци

онные 

процессы» 

ТБ и организация 

рабочего места. 

Информация и ее 

свойства. 

Знать о требованиях организации рабочего места и правилах 

поведения в кабинете информатики. 

Анализировать компьютер, с точки 

зрения, устройства, обрабатывающего 

информацию 

1 

 

Иметь общие представления об информации и её свойствах; 

Знать сущности понятий «информация», «сигнал»; Иметь 

представления об информации как важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества 

Аналитическая деятельность: 

• оценивать информацию с позиции ее 

свойств (актуальность, 

достоверность, полнота и пр.); 

• приводить примеры кодирования с 

использованием различных 

алфавитов, встречающихся в жизни; 

• классифицировать информационные 

процессы по принятому основанию; 

• выделять информационную 

составляющую процессов в 

биологических, технических и 

социальных системах; 

• анализировать отношения в живой 

природе, технических и социальных 

(школа, семья и пр.) системах с 

позиций управления. 

Практическая деятельность: 

• кодировать и декодировать 

сообщения по известным правилам 

кодирования; 

• определять количество различных 

символов, которые могут быть 

закодированы с помощью двоичного 

кода фиксированной длины 

(разрядности); 

• определять разрядность двоичного 

кода, необходимого для кодирования 

2 Информационные 

процессы. 

Обработка 

информации. 

Иметь общие представления об информационных процессах и их 

роли в современном мире. Уметь приводить примеры сбора и 

обработки информации в деятельности человека, в живой 

природе, обществе, технике 

2 

3 Информационные 

процессы. 

Хранение и 

передача 

информации 

Иметь общие представления об информационных процессах и их 

роли в современном мире; умение приводить примеры хранения 

и передачи информации в деятельности человека, в живой 

природе, обществе, технике; навыки анализа процессов в 

биологических, технических и социальных системах, выделения 

в них информационной составляющей; навыки классификации 

информационных процессов по принятому основанию 

3 

4 Всемирная паутина 

как 

информационное 

хранилище 

Иметь представление о WWW как всемирном хранилище 

информации; понятие о поисковых системах и принципах их 

работы; умение осуществлять поиск информации в сети 

Интернет с использованием простых запросов (по одному 

признаку), сохранять для индивидуального использования, 

найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки 

на них 

4 

5 Представление 

информации. 

Практическая 

работа №1 

Иметь обобщённые представления о различных способах 

представления информацию. Знать сущность понятия «знак». 

Иметь представления о языке, его роли в передаче собственных 

мыслей и общении с другими людьми. 

5 

6 Дискретная форма 

представления 

Иметь представления о преобразовании информации из 

непрерывной формы в дискретную. Знать сущность двоичного 

6 



информации. кодирования. Уметь кодировать и декодировать сообщения по 

известным правилам кодирования. Понимать роль 

дискретизации информации в развитии средств ИКТ. 

всех символов алфавита заданной 

мощности; 

• оперировать с единицами измерения 

количества информации (бит, байт, 

килобайт, мегабайт, гигабайт); 

оценивать числовые параметры 

информационных процессов (объем 

памяти, необходимой для хранения 

информации; скорость передачи 

информации, пропускную способность 

выбранного канала и пр.) 

7 Единицы измерения 

информации. 

Знать единицы измерения информации и свободное 

оперирование ими. Понимать сущность измерения как 

сопоставления измеряемой величины с единицей измерения 

7 

8 Контрольная работа  

по теме 

«Информация и 

информационные 

процессы». 

Иметь представления об информации как одном из основных 

понятий современной науки, об информационных процессах и 

их роли в современном мире, о принципах кодирования и 

алфавитном подходе к измерению информации 

8 

9 Глава 2. 

«Компьюте

р как 

универсаль

ное 

устройство 

для работы 

с 

информаци

ей» 

Основные 

компоненты 

компьютера и их 

функции 

Знать назначение компьютера, базовую структурную схему 

компьютера, понятие аппаратного обеспечения компьютера, 

назначение, основные характеристики и физические принципы 

организации устройств (микропроцессора, устройств ввода-

вывода, устройств внешней и внутренней памяти, системной 

шины, портов, слотов), принцип открытой архитектуры 

компьютера. Уметь приводить примеры использования 

компьютера, оценивать возможности компьютера по 

характеристике микропроцессора 

Аналитическая деятельность: 

• ·анализировать компьютер с точки 

зрения единства программных и 

аппаратных средств; 

• анализировать устройства 

компьютера с точки зрения 

организации процедур ввода, 

хранения, обработки, вывода и 

передачи информации; 

• определять программные и 

аппаратные средства, необходимые 

для осуществления информационных 

процессов при решении задач; 

• анализировать информацию (сигналы 

о готовности и неполадке) при 

включении компьютера; 

• определять основные характеристики 

операционной системы; 

• планировать собственное 

информационное пространство. 

Практическая деятельность: 

• получать информацию о 

характеристиках компьютера; 

• оценивать числовые параметры 

9 

10 Персональный 

компьютер. 

Практическая 

работа №2 

10 

11 Программное 

обеспечение 

компьютера. 

Системное 

программное 

обеспечение 

 Осознавать роль программного обеспечения в процессе 

обработки информации при помощи компьютера. Иметь 

представление о сущности программного управления работой 

компьютера. Знать типы программного обеспечения, функции 

операционной системы. Знать особенности процессов 

архивирования и разархивирования, типологию компьютерных 

вирусов, понятие «антивирусная программа». Уметь 

пользоваться программами архиваторами, антивирусными 

программами. Уметь оперировать компьютерными 

информационными объектами в наглядно-графической форме 

(перемещать, копировать, удалять, создавать ярлыки) 

 

11 

12 Системы 

программирования 

и прикладное 

программное 

Понимать назначение различных прикладных программ. Иметь 

представление о программировании. Уметь называть группы 

программ прикладного и общего назначения. 

12 



обеспечение информационных процессов (объем 

памяти, необходимой для хранения 

информации; скорость передачи 

информации, пропускную 

способность выбранного канала и 

пр.); 

• выполнять основные операции с 

файлами и папками; 

• оперировать компьютерными 

информационными объектами в 

наглядно-графической форме; 

• оценивать размеры файлов, 

подготовленных с использованием 

различных устройств ввода 

информации в заданный интервал 

времени (клавиатура, сканер, 

микрофон, фотокамера, 

видеокамера); 

• использовать программы-

архиваторы; 

• осуществлять защиту информации от 

компьютерных вирусов с помощью 

антивирусных программ 

 

13 Файлы и файловые 

структуры. 

Практическая 

работа №3 

Знать определение файла. Иметь представление об организации 

файлов, о дереве каталога. Знать возможности работы с 

файлами, основные действия с ними; о необходимости проверки 

файлов на наличие вирусов. Уметь просматривать на экране 

каталоги диска, проверять файлы на наличие вирусов. 

13 

14 Пользовательский 

интерфейс.  

Практическая 

работа №4 

Уметь оперировать информационными объектами, используя 

графический интерфейс; пользоваться меню и окнами, 

справочной системой. 

14 

15 Контрольная работа 

по теме 

«Компьютер как 

универсальное 

устройство для 

работы с 

информацией». 

Контроль основных знаний и умений 15 

16 Глава 3. 

«Обработка 

графическо

й 

информаци

и» 

Формирование 

изображения на 

экране компьютера. 

Иметь представление о формировании изображения на экране 

компьютера. Знать принцип дискретного представления 

графической информации. Знать понятия пиксель, 

пространственное разрешение монитора, цветовая модель, 

видеокарта. Уметь рассчитывать глубину цвета в соответствии с 

количеством цветов в палитре. Уметь рассчитывать объем 

графического файла. 

Аналитическая деятельность: 

• анализировать пользовательский 

интерфейс используемого 

программного средства; 

• определять условия и возможности 

применения программного средства 

для решения типовых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных 

программных продуктах, 

предназначенных для решения 

одного класса задач. 

 

16 

17 Компьютерная 

графика. 

Иметь представление о двух видах преставления изображения 

(вектор и растр); о возможностях графического редактора; 

основных режимах его работы. Знать форматы графических 

файлов. Уметь вводить изображения с помощью сканера, 

использовать готовые графические объекты 

17 



18 Создание 

графических 

изображений. 

Практическая 

работа № 5 

Иметь представление о возможностях графического редактора; 

основных режимах работы. Знать виды компьютерной графики, 

их сходства и отличия; интерфейс графических редакторов, их 

структуру; способы работы в графических редакторах. Уметь 

создавать изображения с помощью инструментов растрового 

графического редактора MS Paint и Gimp; использовать готовые 

примитивы и шаблоны; производить геометрические 

преобразования изображения. 

Практическая деятельность: 

• определять код цвета в палитре RGB 

в графическом редакторе; 

• создавать и редактировать 

изображения с помощью  

инструментов растрового 

графического редактора; 

создавать и редактировать 

изображения с помощью  

инструментов векторного 

графического редактора 

18 

19 Контрольная работа 

по теме «Обработка 

графической 

информации». 

Контроль основных знаний и умений 19 

20 Глава 4. 

«Обработка 

текстовой 

информаци

и» 

Текстовые 

документы и 

технологии их 

создания. 

Знать назначение и основные режимы работы текстового 

редактора. Уметь создавать информационные объекты, 

выполнять простейшее редактирование. Знать технологию 

создания и редактирования простейших текстовых документов 

Аналитическая деятельность: 

• анализировать пользовательский 

интерфейс используемого 

программного средства; 

• определять условия и возможности 

применения программного средства 

для решения типовых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных 

программных продуктах, 

предназначенных для решения 

одного класса задач. 

 

 

 

Практическая деятельность: 

• создавать небольшие текстовые 

документы посредством 

квалифицированного  клавиатурного 

письма с использованием базовых 

средств текстовых редакторов; 

• форматировать текстовые документы 

(установка параметров страницы 

документа; форматирование 

символов и абзацев; вставка 

20 

21 Создание текстовых 

документов на 

компьютере. 

Практическая 

работа №6 

Знать назначение и основные режимы работы текстового 

редактора. Уметь запускать текстовый редактор MS Word, 

набирать текст на русском языке с помощью клавиатуры, 

выполнять простейшее редактирование (вставлять, удалять и 

заменять символы). 

21 

22 Прямое 

форматирование. 

Практическая 

работа №7  

Иметь представление о форматировании текста как этапе 

создания документа, представления о прямом форматировании. 

22 

23 Стилевое 

форматирование. 

Практическая 

работа №8 

Иметь представление о параметрах шрифта различных типах 

шрифта, размерах шрифта; о 4-х способах выравнивания абзацев 

(по левому краю, по центру, по правому краю, по ширине), 

отступах (слева и справа) и междустрочных интервалах; о 

нумерации и ориентации страниц, колонтитулах. Уметь 

форматировать текстовый документ: задавать параметры 

шрифта, абзаца, размеры полей (верхнего и нижнего, правого и 

левого), нумерацию (вверху или внизу по центру, справа или 

слева), колонтитулы (верхний и нижний) страницы, нумерацию 

и ориентацию страницы. Уметь форматировать символы и 

абзацы 

23 



24 Визуализация 

информации в 

текстовых 

документах. 

Практическая 

работа №9 

Иметь представление о вставке в документ графических 

объектов Знать виды списков (нумерованные и маркированные). 

Иметь представление об устройстве таблицы (строки, столбцы, 

ячейки); о диаграммах и их включении в документ. Уметь 

включать в текстовый документ списки, таблицы, формулы 

колонтитулов и номеров страниц); 

• вставлять в документ формулы, 

таблицы, списки, изображения; 

• выполнять коллективное создание 

текстового документа; 

• создавать гипертекстовые 

документы; 

• выполнять кодирование 

декодирование текстовой 

информации, используя кодовые 

таблицы (Юникод, КОИ-8P, Windows 

1251); 

использовать ссылки и цитирование 

источников при создании на их основе 

собственных информационных 

объектов. 

24 

25 Распознавание 

текста и системы 

компьютерного 

перевода. 

Практическая 

работа № 10 

Иметь представление о возможностях компьютерных словарей 

(многоязычность, содержание слов из различных областей 

знаний, обеспечение быстрого поиска словарных статей, 

мультимедийность). Уметь переводить текст с использованием 

системы машинного перевода (небольшой блок текста). Уметь с 

помощью сканера получить изображение страницы текста в 

графическом формате, затем провести распознавание текста для 

получения документа в текстовом формате.  

Уметь сохранить документ, вывести на печать на принтере 

25 

26 Оценка 

количественных 

параметров 

текстовых 

документов. 

Практическая 

работа №11 

Понимать принцип кодирования текстовой информации. 

Осознавать проблемы, связанные с кодировкой символов 

русского алфавита и пути их решения. Знать основные 

кодировочные таблицы. Уметь вычислять объем 

информационного сообщения 

26 

27 Оформление 

реферата «История 

вычислительной 

техники» 

Практическая 

работа №12 

Знать примеры деловой переписки, учебной публикации 

(доклад, реферат), основные требования к оформлению учебной 

публикации. Уметь создавать оглавление, планировать текст;  

владеть поиском необходимой информации в общешкольной 

базе данных, на внешних носителях (компакт-диски), в 

библиотеке бумажных и нецифровых носителей; вводить текст, 

форматировать его с использованием заданного стиля; владеть 

включением в документ таблиц, графиков, изображений; 

использовать цитаты и ссылки (гипертекст); использовать 

системы перевода текста и словари; использовать сканер и 

программы распознавания печатного текста.)  

27 

28 Контрольная работа 

по  теме 

«Обработка 

Знать назначение и основные режимы работы текстового 

редактора. Уметь создавать и обрабатывать комплексный 

информационный объект в виде учебной публикации 

28 



текстовой 

информации». 

29 Глава 5. 

«Мультиме

диа» 

Технология 

мультимедиа. 

Иметь представление о мультимедиа;  областях применения; о 

технических средствах мультимедиа; об аналоговом и цифровом 

представление звука; о способах записи музыки; о монтаже 

информационного объекта 

Аналитическая деятельность: 

• анализировать пользовательский 

интерфейс используемого 

программного средства; 

• определять условия и возможности 

применения программного средства 

для решения типовых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных 

программных продуктах, 

предназначенных для решения 

одного класса задач. 

 

Практическая деятельность: 

• создавать презентации с 

использованием готовых шаблонов; 

• записывать звуковые файлы с 

различным качеством звучания 

(глубиной кодирования и частотой 

дискретизации). 

29 

30 Компьютерные 

презентации. 

Знать характеристику компьютерной презентации, виды 

презентаций, этапы ее создания. Уметь  создавать слайд 

презентации, с использованием готовых шаблонов, подбирать 

иллюстративный материал; создавать текст слайда, 

форматировать, структурировать текст, вставленный в 

презентацию. Уметь вставлять в слайды презентации 

графические объекты, записывать речь с помощью микрофона и 

вставлять в слайд, настраивать показ презентации и 

демонстрировать ее на экране компьютера. Уметь осуществлять 

демонстрацию презентации с использованием проектора 

30 

31 Создание 

мультимедийной 

презентации. 

Практическая 

работа №13 

31 

32 Контрольная работа 

по теме 

«Мультимедиа».  

 

32 

33 Итоговое 

повторение 

Реализация 

итогового проекта. 

Практическая 

работа №14 

Уметь применять на практике знания, полученные за курс 7 

класса. 

 33 

34 Защита итогового 

проекта. 

Уметь применять на практике знания, полученные за курс 7 

класса. 

 34 

 

 



 


